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INTRODUCTION

Le processus d’enregistrement décrit dans cet article permet la production de fichiers audio
(fichiers WMA) avec I'utilisation du logiciel Windows Media Encoder 9 Series de Microsoft, lequel
logiciel peut étre téléchargé gratuitement a partir du site internet de Microsoft (s.v.p., voyez le
premier paragraphe ci-aprés). Les réglages décrits dans ce document ont été choisis
spécifiguement pour I'enregistrement d’information vocale avec I'utilisation du codeur-décodeur
(codec) Windows Media Audio Voice 9, lequel permet de produire des enregistrements
d’information vocale avec une excellente emphase sur la voix et la réduction de bruits de fond,
ainsi qu’une petite taille de fichier électronique.

PREPARATIFS
e Téléchargez le logiciel Windows Media Encoder 9 Series a partir du site Internet de Microsoft

(cliquez sur le lien) : http:/Aww.microsoft.com/iwindows/windowsmedia/forpros/encoder/default. mspx
Préférablement, utilisez la version 32 bits, méme si vous avez un systéme 64 bits.

e Sivous utilisez Windows Media Player 11 de Microsoft, téléchargez la mise a niveau et
installez-la (cliquez sur le lien) : http://support.microsoft.com/kb/932390

e Raccordez un microphone au connecteur d’entrée de votre portable ou de votre ordinateur.

Le connecteur d’entrée de votre portable ressemble typiguement a celui illustré dans la Figure 1 ;
normalement, il y a un symbole de microphone prés de ce connecteur d’entrée.

Ces connecteurs d’entrée sont faits pour une minifiche (1/8 po ou 3.5 mm de diameétre) telle
gu'illustrée a la Figure 2. Si la fiche de votre microphone ne correspond pas au connecteur
d’entrée de votre portable, achetez un adaptateur ou obtenez un microphone avec une minifiche
(ces types de microphones équipés avec une minifiche sont généralement peu dispendieux et
fournissent une excellente qualité d’enregistrement de voix.

Des adaptateurs, p. ex. capables de convertir une fiche de ¥ po a 1/8 po (voyez la Figure 3), sont
disponibles chez la plupart des détaillants de composantes électroniques ; aussi, ils sont faciles a
trouver sur eBay (p. ex., inscrivez mini plug adapter 1/4 dans I'engin de recherche d’eBay) et
I'Internet (p. ex., Google - http:/Avwww.google.com/products).

Figure 1 Figure 2

Figure 3
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Lorsque vous aurez accompli les actions décrites précédemment, ouvrez le Recording Control
(voyez la Figure 6) dans Sounds and Audio Devices Properties (voyez la Figure 5) a partir du
Control Panel (voyez la Figure 4).

(Windows Start (menu — situé cété gauche vers le bas de I'écran de votre ordinateur) > Settings >
Control Panel > Sounds and Audio Devices > Sounds and Audio Devices Properties (fenétre
de dialogue) > Audio (onglet) > Sound recording > Volume... (bouton) > Microphone

(sélectionnez la boite a cocher))

Maintenant, fermez toutes les fenétres que vous avez ouvertes avec le Control Panel, et fermez

aussi le Control Panel.
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REGLAGE DE WINDOWS MEDIA ENCODER

Ouvrez Windows Media Encoder.

La fenétre de dialogue New Session devrait apparaitre a I'écran (voyez la Figure 7).

Cliquez sur Cancel.

New Session

Wizards | OQuick Startsl

d &

Custorn Brosdcast a {0
session live event

A
B
Capture
FCIEEN

¥ Show thiz dialog box at startup

ar

jﬁl Diescription

[d Convert afile Capture audio or video content fiom

Media file.

attached devices and save it to a Windows

21|

Cancel

Vous devriez maintenant pouvoir voir la fenétre principale de dialogue de Windows Media

Encoder (voyez la Figure 8).

Figure 7

16 windows Media Encoder -3 x|
File Wiew Control Tools Help
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Create new session.

Figure 8
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Utilisez le menu View pour afficher le Properties Panel et 'Audio Panel (voyez la Figure 9).

& windows Media Encoder =]
Ele | ¥iew Control Tools Help
ﬁ p v Toolbar | & Start Encoding o Stop dPause
~ + StatusBar
Alt+Enter K
Video Panel
Sources Panel
Audio Panel
Device Panel
IMonitor Panel
Script Panel
Saurce File Ehrl+T
Source File Properties Ghrltl
Dutput File (5
Error Log Chrl+L
Encoding Results Chrl+R
Auto Show Panels
Propetties 4
Figure 9
.. ~ . N .
Au minimum, votre fenétre devrait ressembler & la Figure 10.
&3 Untitled - Windows Media Encoder o ] 4
File “iew Contral Tools Help
g Mews Session 3 i |||Z Properties ‘ \J Start Encoding 0 Stap apausa
E| session Properties |

Dans l'onglet Sources, sélectionnez seulement la boite a cocher Audio, puis cliquez sur

Configure.

Sources |Dutpul| Eompressmnl Wideo S\ze' Altnbutesl Processmgl Plug-lnsl Secuntyl Advanced'

Select the sources to encode in this session.

Source
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Archiving: [only available with multiple sources)

&dd ¥ | F Y |
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| Encoder ready &
Figure 10
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Une fenétre ...Audio Properties devrait apparaitre a I'écran (voyez la Figure 11).
Sélectionnez Microphone dans le menu déroulant Pin Line, et sélectionnez seulement la boite a
cocher Enable. Cliquez sur le bouton OK.

SoundMAX HD Audio Properties x|

Ludiolnputhdizer Properties |

Master Input Mix Pin Line Input kix
= Treble -+ Trehle
— i —
Bass Bags
—— —
I” Enable ¥ Enable
™| Loudness " Loudness Piry Lire:
™| Mono ™ tono Microphone 'l

Lo |

Cancel | Spply

Figure 11

Dans I'onglet Output, sélectionnez la boite a cocher Encode to file puis cliquez sur le bouton
Browse (voyez la Figure 12).

& windows Media Encoder
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Figure 12
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Une fois que vous avez cliqué sur le bouton Browse, utilisez la fenétre de dialogue Browse for
Output File qui apparaitra a I'écran (voyez la Figure 13), pour déterminer 'emplacement ou vous
sauvegarderez le fichier audio qui sera produit (le fichier audio que vous enregistrerez), ainsi que

le type de fichier audio (p. ex., wma), et le nom du fichier audio (p. ex., vous pourriez le nommer,
Mon_premier_fichier_audio).

Browse for Dutput File : 21
Save jn I 1 Awudio files j Q 5 | |
File hame: Imy audio file j I&I
Save as lype: IWindDws Media audio files [ vwma) j Cancel |
.

Figure 13

Une fois que vous avez sauvegardé le fichier audio (présentement seulement un fichier vide sur le
disque dur de votre portable), cliquez sur I'onglet Compression (voyez la Figure 14).

Dans le menu déroulant Destination, sélectionnez File archive.

Dans le menu déroulant Audio, sélectionnez FM quality audio (CBR).

Maintenant, cliquez sur le bouton Edit.

") Untitled - Windows Media Encoder il i |E| jl
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Figure 14
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La fenétre Custom Encoding Settings devrait apparaitre a I'écran (voyez la Figure 15).
Dans le menu déroulant du Codec, sélectionnez Windows Media Audio Voice 9.
Cliquez sur le bouton OK.

REMARQUE : Le codeur-décodeur (codec) Windows Media Audio Voice 9 permet une
production d’information sonore avec une excellente emphase sur la voix et la réduction de bruits
de fond, ainsi qu’une petite taille de fichier électronique.

Custom Encoding Settings: : il
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I = Expart... |
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~hediat
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¥ dudio cer | [rwindows Media Audia veice 3 =l
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~ Target bit rates
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Edit |
Delete |
Video format: ) NISE (2397730 fs] £ PAL [25 fps] £ Custom
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ak | Cancel Help
4
Figure 15

Ignorez les onglets suivants : Video Size, Attributes, Processing, Plug-ins, Security et
Advanced.

Vous étes maintenant préts a enregistrer votre premier fichier audio.

ENREGISTREMENT DE FICHIERS AUDIO

Appuyez sur le bouton Start Encoding.

Pendant que vous parlez dans le microphone, vous devriez pouvoir voir le niveau du signal sonore
changer dans I’Audio Panel (comme un mesureur de type VU).

Lorsque vous avez terminé I'enregistrement, appuyez sur le bouton Stop.

Pour écouter le fichier audio que vous venez d’enregistrer, double-cliquez dessus.
Lorsque vous quitterez Windows Media Encoder, il vous demandera de sauvegarder votre

session d’enregistrement, sauvegardez-la simplement avec un nom de fichier approprié, disons par
exemple, Ma_premiere_session_d’enregistrement audio.
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